
A U T O M O T I V E  S P I C E ®  B E R AT U N G   ·   A S S E S S M E N T S   ·   T R A I N I N G S

Professionelle Tool-Entwicklung
mit Claude Code
5-Tage-Intensivtraining für Automotive SPICE® Assessoren

Format: 5 Trainingstage, remote      Gruppe: max. 8 Teilnehmende      Stand: Oktober 2026

Automotive SPICE® ist eine eingetragene Marke des VDA-QMC.
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Warum dieses Training

E I N O R D N U N G

▪ Sie bewerten künftig Projekte, in denen KI mitentwickelt. Beurteilen lässt sich nur, was man selbst beherrscht.

▪ KI-Projekte scheitern selten am Modell, fast immer an Spezifikation, Verifikation und Konfiguration.

▪ Das ist Ihr Heimspiel: Sie wissen, was guten Prozess ausmacht. In dieser Woche führen Sie ihn selbst aus — mit 
einem Team aus KI-Agenten.

▪ Ergebnis der Woche ist kein Foliensatz, sondern Ihr eigenes lauffähiges Werkzeug.
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Lernziele

C L A U D E  C O D E  I N T E N S I V

Nach diesem Training können die Teilnehmenden:

1
Ein Modell und ein Agententeam richtig beauftragen

Sagen, wer Sie sind, was Sie brauchen und wann etwas fertig ist — damit das Modell nicht raten muss.

2
Ein KI-Agententeam aufsetzen und führen

Rollen aufs eigene Projekt zuschneiden, miteinander sprechen lassen, festlegen, was sie ohne Rückfrage dürfen.

3
Aus einer Idee geprüfte Software machen

Ziele, Anforderungen mit Kriterien, Tests als Gate, Release-Zyklen mit Freeze.

4
KI-gestützte Entwicklung bewerten

Wissen, welche Nachweise man verlangt, wenn Agenten den Code geschrieben haben — und wo das Urteil bei Ihnen bleibt.
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So läuft die Woche

D A S  F O R M AT

✓ Ihr Projekt, Ihr Team

▪ Sie bringen eine eigene Projektidee mit — klein, echt, in 
fünf Tagen machbar

▪ Am ersten Tag schicken Sie uns Ihre Idee; über Nacht 
passen wir die Setup-Prompts an Ihr Projekt an

▪ Sie bauen mit einem Agententeam: Architektur, 
Anforderungen, Entwicklung, Test, Qualitätssicherung

▪ Jeder Tag endet mit einem greifbaren Stand in Ihrem 
Repository

% So verteilt sich die Zeit

▪ Rund 60 % der Zeit arbeiten Sie selbst — am eigenen 
Projekt oder in Kleingruppen

▪ Kurze Vorträge, keiner länger als 90 Minuten

▪ Am fünften Tag stellt jede und jeder das eigene 
Ergebnis vor

▪ Zehn Minuten Tagesfeedback am Ende jedes Tages, 
Sprechstunde bei Bedarf
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Die Woche im Überblick

D I E  F Ü N F  TA G E

Tag Schwerpunkt Das nehmen Sie mit

Tag 1 Das Modell verstehen, das Projekt schärfen Projektziele, Architekturvorschlag, Ihre Toolchain

Tag 2 Das Agententeam aufbauen Ein laufendes Agententeam und ein erstes lauffähiges Programm

Tag 3 Rollen, Vertrauen und Anforderungen Initialisierte Rollen, eigene Freigaberegeln, erste Anforderungen

Tag 4 Prüfen und ausliefern Tests als Gate, zwei Release-Zyklen im eigenen Projekt

Tag 5 Vorstellen und bewerten
Ihr Werkzeug, vorgeführt — und der Assessorenblick auf KI-gebaute 
Software
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Tag 1 · Das Modell verstehen, das Projekt schärfen

A B L A U F  ·  TA G  1

Zeit Thema Methode

09:00 – 10:15 Begrüßung, so läuft die Woche, Vorstellungsrunde Vortrag & Runde

10:30 – 11:45 Was Modelle können und was nicht · mit einem Modell sprechen Vortrag

12:00 – 13:00 Übungen: Sagen Sie dem Modell, wer Sie sind · Fehler im eigenen Fachgebiet finden Übung

14:00 – 15:10 Von der Idee zu Projektzielen: in Kleingruppen Gruppenarbeit

15:20 – 16:20 Projektziele: Review mit dem Trainer · Grundgerüst und Architektur per Prompt Gruppenarbeit & Vortrag

16:30 – 17:20 Ihr erster Architekturvorschlag Übung

17:20 – 17:30 Tagesfeedback Feedback

Pausen 10:15 – 10:30, 11:45 – 12:00, 15:10 – 15:20 und 16:20 – 16:30  ·  Mittagspause 13:00 – 14:00
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Tag 2 · Das Agententeam aufbauen

A B L A U F  ·  TA G  2

Zeit Thema Methode

09:00 – 10:15 Das KI-Agententeam: Rollen, Dokumente, Zusammenspiel · die Grenzen der Delegation Vortrag

10:30 – 11:45 Übung: eine Aufgabe delegierbar machen · Projektumgebung aufsetzen Übung

12:00 – 13:00 Projektumgebung aufsetzen Übung

14:00 – 15:10 Projektumgebung abschließen · technisches Setup: Toolchain, API-Schlüssel, Repository Übung & Vortrag

15:20 – 16:20 Erster Entwicklungslauf Übung

16:30 – 17:20 Ihr kleinstes lauffähiges Programm · offene Fragen Übung

17:20 – 17:30 Tagesfeedback Feedback

Pausen 10:15 – 10:30, 11:45 – 12:00, 15:10 – 15:20 und 16:20 – 16:30  ·  Mittagspause 13:00 – 14:00
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Tag 3 · Rollen, Vertrauen und Anforderungen

A B L A U F  ·  TA G  3

Zeit Thema Methode

09:00 – 10:15 Chat oder Agenten initialisieren · Delegation: Entscheidungen abgeben Übung

10:30 – 11:45 Was Sie nicht abgeben · was trauen Sie der KI zu? Übung & Gruppenarbeit

12:00 – 13:00 Freigaben und Datensicherheit: Ihre eigenen Regeln Gruppenarbeit

14:00 – 15:10 Gruppenergebnisse · Anforderungen: Stakeholder vs. Software Gruppenarbeit & Vortrag

15:20 – 16:20 Erste Anforderungen mit Kriterien schreiben Übung

16:30 – 17:20 Arbeit am eigenen Projekt Übung

17:20 – 17:30 Tagesfeedback Feedback

Pausen 10:15 – 10:30, 11:45 – 12:00, 15:10 – 15:20 und 16:20 – 16:30  ·  Mittagspause 13:00 – 14:00

© 2026 SPICEy3 Consulting GmbH. Alle Rechte vorbehalten. 9



Tag 4 · Prüfen und ausliefern

A B L A U F  ·  TA G  4

Zeit Thema Methode

09:00 – 10:15 Wiederholbar machen: CLAUDE.md, Skills, Hooks · vertrauen, aber prüfen Vortrag & Übung

10:30 – 11:45 Tests als Gate, Änderungen eines Agenten lesen, unabhängiges Review Übung

12:00 – 13:00 Release-Zyklen mit Gates Vortrag & Übung

14:00 – 15:10 Release-Zyklen im eigenen Projekt Übung

15:20 – 16:20 Release-Zyklen im eigenen Projekt Übung

16:30 – 17:20 Was schiefging — und wie wir es gelöst haben Präsentation & Diskussion

17:20 – 17:30 Tagesfeedback Feedback

Pausen 10:15 – 10:30, 11:45 – 12:00, 15:10 – 15:20 und 16:20 – 16:30  ·  Mittagspause 13:00 – 14:00
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Tag 5 · Vorstellen und bewerten

A B L A U F  ·  TA G  5

Zeit Thema Methode

09:00 – 10:15 Erwartungen eingelöst? · erste Projektvorstellung Diskussion & Präsentation

10:30 – 11:45 Projektvorstellungen Präsentation

12:00 – 13:00 Projektvorstellungen Präsentation

14:00 – 15:10 Projektvorstellungen Präsentation

15:20 – 16:20 Letzte Projektvorstellung · die Assessorenbrille: KI-gebaute Software bewerten Präsentation & Gruppenarbeit

16:30 – 17:20 Die Assessorenbrille · Abschluss: was wir als Trainer gelernt haben, wie es weitergeht Gruppenarbeit & Vortrag

17:20 – 17:30 Abschlussumfrage Feedback

Pausen 10:15 – 10:30, 11:45 – 12:00, 15:10 – 15:20 und 16:20 – 16:30  ·  Mittagspause 13:00 – 14:00
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Ihr Projekt: Auswahl und Zuschnitt

I H R  P R O J E K T

✓ Gut geeignet

▪ Ein Werkzeug, das Ihnen selbst regelmäßig Arbeit 
abnimmt

▪ Nutzen in einem Satz beschreibbar, Erfolg objektiv 
prüfbar

▪ In fünf Tagen auf einen ersten nutzbaren Stand zu 
bringen

▪ Etwa: Auswertung von Assessmentdaten, 
Checklisten, Berichte

! Besser vermeiden

▪ Vorhaben mit echten Kunden- oder 
personenbezogenen Daten

▪ Abhängigkeiten von Freigaben oder Systemen 
außerhalb der Trainingswoche

▪ Zu groß gedacht — Plattformen, Portale, alles mit 
„umfassend“

▪ Themen ohne eigenen Bezug — ohne Interesse bricht 
der fünfte Tag ein
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Was Sie mitnehmen

E R G E B N I S S E

Mehr als ein Teilnahmezertifikat — am Ende der Woche haben Sie:

1
Ihr eigenes lauffähiges Werkzeug

Ein Projekt, das Sie selbst vorgeschlagen haben, in Ihrem eigenen Repository, zum Weiterbenutzen.

2
Ein Agententeam zum Wiederverwenden

Rollenbeschreibungen, Freigaberegeln und ein Projekthandbuch — auch für Ihr nächstes Projekt.

3
Nachweise, die Sie zeigen können

Anforderungen mit Kriterien, Tests als Gate, Release-Belege.

4
Arbeitshilfen für den Alltag

Prompt-Karte, Delegations-Checkliste, Review-Checkliste, Assessment-Checkliste für KI-gestützte Entwicklung.
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Voraussetzungen

V O R  D E M  T R A I N I N G

✓ Technik und Rechner

▪ Eigener Laptop mit Windows, macOS oder Linux und 
stabilem Internet

▪ Lokale Administratorrechte — Sie installieren die 
Werkzeuge vorab mit unserer Anleitung

▪ Keine Geräteverwaltung, die Terminal oder 
Paketmanager blockiert

▪ Programmiervorkenntnisse sind willkommen, aber 
nicht erforderlich

! Konten

▪ Ein Claude-Pro-Konto, vor dem ersten Tag 
eingerichtet und getestet

▪ Ein GitHub-Konto (kostenlos) für die 
Versionsverwaltung

▪ Eine Kreditkarte für kleine Ausgaben während der 
Woche

▪ Eine eigene Projektidee — klein, echt, in fünf Tagen 
erreichbar
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Kosten neben der Trainingsgebühr

T R A N S PA R E N Z

▪ Claude Pro kostet rund 20 USD im Monat, monatlich kündbar — für alle Teilnehmenden verpflichtend.

▪ Pro hat Sitzungs- und Wochenlimits. Wer sie im Training ausreizt, stuft kurzzeitig auf Max hoch.

▪ API-Zugänge sind in Pro nicht enthalten und werden separat abgerechnet: je nach Projekt 5 bis 20 EUR.

▪ Ein optionaler kleiner Server kostet ab rund 5 EUR im Monat. Insgesamt 50 bis 80 EUR einplanen. Alle Konten laufen 
auf Sie und bleiben in Ihrer Hand.
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Termine und Preis

B U C H U N G

Kohorte Trainingstage Format Rabatt

Kohorte 1 Mo 07., Mi 09., Fr 11., Mo 14., Mi 16.12.2026 Remote
10 % Erstdurchführung · 10 % Frühbucher bis 
09.11.2026

Kohorte 2 Mo 01., Mi 03., Fr 05., Mo 08., Mi 10.02.2027 Remote 10 % Frühbucher bis 04.01.2027

2.450 EUR
pro Person, zzgl. gesetzlicher USt.

Jeder Trainingstag läuft von 09:00 bis 17:30 Uhr. Höchstens 8 Teilnehmende je Kohorte.

Frühbucherrabatt: 10 % bei Anmeldung bis vier Wochen vor dem ersten Trainingstag. Erstdurchführung: 10 % auf die erste 
Kohorte. Beide Rabatte sind kombinierbar.

Zeit gegen Zeit: Statt der Gebühr können Sie 2,5 Arbeitstage in ein SPICEy3-Projekt einbringen — vor Trainingsbeginn 
schriftlich vereinbart.

Anmeldung per E-Mail: kosmas.kopmeier@spicey3.de
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Teilnahmebedingungen

B E D I N G U N G E N  ·  1  V O N  3

1. Geltungsbereich
Diese Teilnahmebedingungen gelten für die Anmeldung und Teilnahme am Training 
„Professionelle Tool-Entwicklung mit Claude Code“ der SPICEy3 Consulting GmbH (i.G.), 
Wiesenweg 3, 26434 Wangerland („SPICEy3“). Sie gelten für Unternehmer im Sinne des § 14 
BGB, die das Training in Ausübung ihrer beruflichen oder gewerblichen Tätigkeit buchen.

2. Anmeldung und Vertragsschluss
Die Anmeldung erfolgt per E-Mail an kosmas.kopmeier@spicey3.de. Der Vertrag kommt mit 
der schriftlichen Bestätigung durch SPICEy3 zustande. Die Teilnehmerzahl ist auf maximal 
acht Personen je Durchgang begrenzt; bei Überbuchung entscheidet die Reihenfolge des 
Anmeldeeingangs.

3. Leistungsumfang
SPICEy3 erbringt die im aktuellen Ablaufplan beschriebene Leistung: fünf Trainingstage online, 
durchgehende Begleitung des selbst gewählten Projekts, Übungsrepositorys und Vorlagen zur 
eigenen Weiterverwendung sowie Sprechstunden nach Bedarf. Änderungen am Ablauf, die 
den Trainingszweck nicht wesentlich beeinträchtigen, bleiben vorbehalten. Nach Abschluss 
des Trainings erhalten die Teilnehmenden ein Teilnahmezertifikat. Es bestätigt die Teilnahme 
und fasst die Lerninhalte der einzelnen Trainingsmodule zusammen. Es bescheinigt keinen 
Lernerfolg und ist keine Personenzertifizierung.

4. Teilnahmevoraussetzungen
Die Teilnehmenden sind für die Erfüllung der technischen und organisatorischen 
Voraussetzungen (siehe Voraussetzungs-Seite: eigener Laptop, Adminrechte, Claude-Pro-
Konto, GitHub-Konto, stabiles Internet) selbst verantwortlich. Fehlen diese Voraussetzungen 
am Trainingstag, begründet das keinen Anspruch auf Nachholung oder Erstattung.
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Teilnahmebedingungen

B E D I N G U N G E N  ·  2  V O N  3

5. Preise und Zahlungsbedingungen
Der reguläre Preis beträgt 2.450 EUR zzgl. gesetzlicher Umsatzsteuer je Person und wird 
nach Vertragsschluss zur Zahlung fällig, sofern nicht anders vereinbart. Nebenkosten für 
Konten, API-Nutzung und optionale Server (laut Voraussetzungs-Seite ca. 50–80 EUR) trägt 
die teilnehmende Person selbst; sie sind nicht Bestandteil der Trainingsgebühr. Alternativ kann 
statt der Trainingsgebühr eine Eigenleistung von 2,5 Arbeitstagen in einem SPICEy3-Projekt 
vereinbart werden („Zeit gegen Zeit“). Umfang und Ausgestaltung werden vor Trainingsbeginn 
individuell schriftlich festgelegt.

6. Rücktritt, Umbuchung, Ausfall
Bei Rücktritt der teilnehmenden Person gilt, sofern nicht anders vereinbart: bis 21 Tage vor 
Trainingsbeginn kostenfrei; bis 7 Tage vor Trainingsbeginn 50 % der Trainingsgebühr; danach 
oder bei Nichterscheinen 100 % der Trainingsgebühr. Eine Umbuchung auf einen anderen 
Termin ist bis 7 Tage vor Trainingsbeginn einmalig kostenfrei möglich, danach nach Absprache. 
Muss SPICEy3 einen Termin absagen (z. B. bei zu geringer Teilnehmerzahl), werden bereits 
gezahlte Beträge vollständig erstattet; weitergehende Ansprüche bestehen nicht.

7. Nutzungsrechte an Trainingsunterlagen
Alle im Training bereitgestellten Unterlagen (Folien, Vorlagen, Übungsmaterialien, 
Musterlösungen) sind urheberrechtlich geschützt und für die persönliche Weiterbildung der 
teilnehmenden Person bestimmt. Nicht gestattet sind ohne vorherige schriftliche Zustimmung 
von SPICEy3: die Weitergabe an Personen, die nicht selbst am Training teilgenommen haben; 
die Nutzung zur Durchführung eigener, insbesondere kommerzieller Schulungen oder 
vergleichbarer Angebote; die Veröffentlichung oder öffentliche Zugänglichmachung. Reicht die 
teilnehmende Person im Rahmen des Trainings eigene Dokumentationen (z. B. Lern- oder 
Projektfolien) bei SPICEy3 ein, räumt sie SPICEy3 das Recht ein, die darin enthaltenen 
Erkenntnisse — bei Bedarf in anonymisierter Form — zur Weiterentwicklung künftiger 
Trainings zu nutzen. Vertrauliche oder personenbezogene Projektdetails sind vor der 
Einreichung durch die teilnehmende Person selbst zu entfernen oder unkenntlich zu machen.
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Teilnahmebedingungen

B E D I N G U N G E N  ·  3  V O N  3

8. Vertraulichkeit eigener Projektdaten
SPICEy3 behandelt die von Teilnehmenden im Training eingebrachten Projektinhalte 
vertraulich und nutzt sie ausschließlich zur Durchführung des Trainings, soweit nicht Abschnitt 
7 Satz 2 (Einreichung eigener Dokumentation) etwas anderes regelt. Teilnehmenden wird 
empfohlen, keine echten Kunden- oder Geschäftsgeheimnisdaten in ihr Trainingsprojekt 
einzubringen (siehe Hinweise zur Projektauswahl).

9. Haftung
SPICEy3 haftet unbeschränkt für Vorsatz und grobe Fahrlässigkeit sowie nach den 
Vorschriften des Produkthaftungsgesetzes. Für leichte Fahrlässigkeit haftet SPICEy3 nur bei 
Verletzung einer wesentlichen Vertragspflicht (Kardinalpflicht) und begrenzt auf den bei 
Vertragsschluss vorhersehbaren, vertragstypischen Schaden. Im Übrigen ist die Haftung 
ausgeschlossen. Für Inhalte und Ergebnisse, die Teilnehmende mithilfe von KI-Werkzeugen im 
Rahmen des Trainings selbst erzeugen, übernimmt SPICEy3 keine Haftung — die 
Verantwortung für die Prüfung und Freigabe eigener Arbeitsergebnisse verbleibt bei der 
teilnehmenden Person bzw. deren Unternehmen.

10. Schlussbestimmungen
Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland. Gerichtsstand für alle Streitigkeiten aus 
diesem Vertrag ist, soweit gesetzlich zulässig, der Sitz von SPICEy3. Sollten einzelne 
Bestimmungen unwirksam sein, bleibt die Wirksamkeit der übrigen Bestimmungen unberührt.

Stand: Oktober 2026. SPICEy3 Consulting GmbH (i.G.), Wiesenweg 3, 26434 Wangerland.
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Fünf Tage. Ein eigenes Werkzeug.
F r a g e n  u n d  A n m e l d u n g

Kosmas Kopmeier

Kosmas.kopmeier@spicey3.de

+49 179 5306208

www.spicey3.de

SPICEy3 Consulting – Inhaber: Kosmas Kopmeier  ·  Wiesenweg 3, 26434 Wangerland, Germany
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